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Referente nacional e internacional
en extraescolares STEM

S: Science | T: Technology | E: Engineering | M: Mathematics

Cuestidn de confianza:

+ de 17000 alumnos diarios

+de a0 colegios confian en nosotros

+ de Z2a Universidades

Nos encontramos en expansian por Latinoamérica
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Acade

Todas las tematicas:

Programacidn | Robatica | Impresidn 3D
Drones | Desarrollo Web

Todos los niveles

Desde infantil hasta bachiller
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IMPRESION
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ROESTICA

DESARROLLDO
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,Pero que es |a
programacian y
por que es tan
importante?

TODO FUNCIONA GRACIAS A
LA PROGRAMACION

El teléfono, el coche, el
ascensor que usas a diario, la
cuenta del banco en la que
confias...

La programacion es el lenguaje
de las maquinas. Es el idioma
gue tenemos que utilizar para
conseguir que un aparato se
comporte como queramos.

La programacion: el Inglés del
Siglo XXI

Cuando los nifios de hoy se
incorporen al mundo laboral,
saber programar sera un
requisito esencial para trabajar
igual que lo es el inglés en
nuestros dias.
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Y la Robdtica, los
Drones o la
Impresian 30,
Lqueé tienen que
VEr?

La robotica, los drones y la
impresion en 3D son una
combinacion de disciplinas que
aunan la mecanica clasica con
el mundo de la programacion y
la informatica.

Permite a los alumnos
experimentar en el mundo
fisico con aquello que han
programado en el mundo
virtual.

Se desarrollan de una forma
practica conceptos aprendidos
en las asignaturas de ciencias.



El método

El Método Play Code estd basado en el aprendizaje a través del descubrimiento, logra el
desarrollo de competencias clave, entre otras, los alumnos aprenden a trabajar en equipo,
practican la creatividad, el pensamiento critico, la Idgica matemdtica, la exposicion oral ademas

de la competencia digital.

Con un programa adaptado por niveles y edades, abarcamos desde infantil hasta bachillerato,

los alumnos progresan afio a afio profundizando en los conocimientos.

Buscamos que el alumno haga uso de las nuevas tecnologias para resolver

problemas, crear, expresarse y en definitiva... para cambiar el mundo.

BRBY BOTS JUNIOR BOTS SUPER BOTS MASTER BOTS PROFESSIONAL BOTS

Un curso pensado para los mas peques, para que se adentren en un mundo
nuevo y apasionante. Aprenderan a estructurar el pensamiento, a pensary
comunicar como lo hacen las mdquinas. Descubrirdn la logica detras del
lenguaje y como se organiza. Trabajaran con robots programables, juegos de
mesa especificos para aprender a programar, actividades con flash cards y
dinamicas y juegos que les ensefiaran los fundamentos de la programacion
adaptado a su edad.

BABYBOTS
2°y 3° INFANTIL

A través de apasionantes retos, los alumnos aprenderan a crear sus primeras
animaciones y videojuegos basados en el uso de herramientas como Scratch.
También resolveran actividades de robdtica Unicas, desarrolladas y validadas
por Play Code apoyadas en su metodologia de aprendizaje por descubrimiento.
En ellas construiran sus primeros robots con LEGO y los programaran junto a
JUNIORBOTS sus compaferos. Ademas, en este nivel disenaran e imprimiran por primera vez
1°,2°y 3° de en 3D con herramientas como TinkerCAD y aprenderan los fundamentos del

FRANA funcionamiento de los drones con practicas de vuelo supervisadas.




1 r Nuestros alumnos en este nivel seran capaces de crear videojuegos cada vez
mas profesionales basados en plataformas como Gamefroot y Scratch 3.0. Las
sesiones de robodtica suben de dificultad, estaran basadas en LEGO / Arduino,
ademas en las actividades de drones llevaran la programacion a un nuevo nivel
trabajando con nuestros exclusivos drones de vuelo programable. Dominaran el

SUPERBOTS disefio en 3D y comprenderdn aspectos de la tecnologia de impresion 3D mas
4°, 5%y 6° de avanzados. Se iniciara a los alumnos en el desarrollo web e incidira en la
PRIMARIA navegacion segura.

En este curso seguimos profundizando en el aprendizaje del lenguaje de la
programacion. Trabajaremos con lenguajes reales como Python y lenguajes para
la creacién de webs como HTML y CSS. En las actividades de robdtica
sustentamos nuestra metodologia en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
aprovechando para ello las infinitas posibilidades educativas que ofrece la
plataforma Arduino. Programaran drones con vuelos y maniobras cada vez mas
MASTER BOTS complejas. Trabajaran el disefio 3D con herramientas como Sketchup e

ESO imprimiran figuras cada vez mas complejas.

En este nivel el alumno se convertira en un nativo digital y dominara todas las
tecnologias que le permitiran interconectar disciplinas y avanzar como un cohete
hacia un futuro fascinante. Actividades basadas en Python, Arduino, Raspberry
Pi, Drones, Desarrollo de Apps, Impresion y Disefio 3D avanzado.

PROFESSIONAL BOTS
BACHILLER

Resolucion de problemas
Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia ytecnologia

Creatividad
Pensar y actuar de forma original
enfocado en las nuevas tecnologias

Comunicacién
Competencia lingiiistica

Competencias

Competencia digital Aprender a aprender

Trabajo en equipo Liderazgo e innovacion
Competencias sociales y civicas Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor




Nuestros Profesores

» Nuestros profesores son titulados en ingenieria, informatica, magisterio, fisica...

= Cuentan con experiencia docente.

= Dindmicos y comprometidos con la formacién de los alumnos son cualidades
imprescindibles para formar parte de nuestro equipo.

» Un riguroso proceso de seleccidn y formacion de nuestros profesores es la base

misma de nuestro trabajo.




Lllué ofrecemos? 1/2

= Actividad extraescolar / curricular* STEM puntera

Actividad multidisciplinar STEM que engloba talleres de programacion, de
robdtica, de drones y de disefio e impresién 3D. Trabajamos con una
metodologia probada basada en el aprendizaje por descubrimiento y nuestros
cursos estan en continuo perfeccionamiento aprovechando las ultimas

herramientas y tendencias del sector.

*Si estd interesado en nuestra oferta Curricular consulte modalidades disponibles con

nuestros asesores.
=  Plataforma virtual INCLUIDA

Equivale a 1hora extra a la semana gratis.
La actividad incluye el acceso a nuestra plataforma de actividades de forma

totalmente gratuita en la que los alumnos podran complementar la formacion

2]

CODIMNG

en el aula con retos liberados semanalmente. Los alumnos podran continuar
con la formacion en casa y los padres acompafarlos en este proceso si asi lo

desean.
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Junio + julio:
Actividades online GRATIS*

*Incluido sélo para aquellos alumnos que hayan acudido a la actividad durante todo el curso escolar.

srLavione |

= La programacion para todos.

Que nadie se quede sin su hora de programacién. Como parte de nuestro
compromiso social ofrecemos becas para alumnos cuyos padres no puedan
asumir el coste de la actividad siempre que se cumplan una serie de requisitos
para optar a ellas. Si crees que en tu centro puede ser de ayuda a alguna
familia jconsultanos!
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Lllué ofrecemos? 2/7

= Soporte continuado a la actividad

Ofrecemos un servicio de seguimiento y

B Vo
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atenciodn para el perfecto desarrollo de la

actividad con unos indicadoresde | @& W= = %8

satisfaccion del 99% entre nuestros

clientes. Toda la informacion que necesita

el centro en el momento preciso:
reporte de actividad, asistencias, facturas,
notas, informes de monitor...

= Seguimiento personalizado del alumno

Evaluacion del aprendizaje del alumno con seguimiento trimestral de la
evolucion y reporte a las familias.

= Participacion en la Play Code Challenge

Oportunidad Unica de participaciéon de los
alumnos en la liga nacional Play Code Challenge.
Les motivaremos en la resolucion de retos para
competir con otros equipos de otros centros de

todo el pais.

* Talleres de demostracion gratuitos

Ofrecemos la posibilidad de realizar unos talleres de demostracién totalmente
gratuitos de la actividad.

= Semana de la ciencia

Cuenta con nosotros si queréis organizar una semana de la ciencia en vuestro
centro.

‘ Para los alumnos

~  Aprendizaje y Diversion

Para usted y su colegio

EQE[ Tranquilidad y Garantia de Calidad
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os detalles

. OUE NECESITAMDS?

Para impartir la actividad tan sélo necesitamos:

= Al menos 10 alumnos inscritos por nivel.

= Disponibilidad de un aula de informatica
con, al menos, 5 ordenadores con conexion
a internet, lo ideal es un alumno por
ordenador.

= Apoyo en la difusion y promociéon de la
actividad por las vias habituales del centro:
mailing, tablén de anuncios etc.

= Los ordenadores pueden ser del centro o
aportarlos los propios alumnos.
Todo el material de robética, impresion 3D,
drones lo aportara Play Code Academy.

;OUE APORTAMOS?

Organizacion: La empresa se encarga de
desarrollar la actividad extraescolar y de las
comunicaciones correspondientes con el
centro para llevar a cabo la realizacion de la
misma con éxito.

Personal: La empresa se encarga de disponer
del personal necesario y con la formacion
adecuada para la gestion y realizacion de la
extraescolar. Todos los monitores han sido
cuidadosamente seleccionados y disponen
del Certificado de Penales en vigor.

Material: La empresa aporta todo el material
necesario para el desarrollo de los talleres.
Entre los materiales que aporta la empresa
estan:

= Kits de robdtica.

= Sets de drones

* |mpresoras 3D/Bolis 3D.

EDADES

= Desde 22 de INFANTIL hasta
BACHILLERATO.

= Separados en grupos por edades y niveles.

= Los nifios se agruparan por ciclos en
funcion de la demanda.

COBROS

Nos adaptamos a su centro, disponemos de
distintas alternativas de cobro:

=  Domiciliacién bancaria a los padres de los
alumnos.

=  Facturacion mensual via domiciliacion o
por transferencia.

LCUANDD?

Como cualquier otra extraescolar se plantea
para su desarrollo entre los meses de
septiembre/octubre hasta mayo/junio. El
horario de la actividad sera a convenir entre la
empresay el centro.

COMPROMISO

= Compromiso por escrito de
responsabilidad y buen uso de los
equipos.

= Total transparencia en nuestra gestion.
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¢&Por qué Play Code Academy es la

mejor opcidn?

Somos la empresa con mayor
experiencia el pais en la realizacion de
Actividades Extraescolares STEM vy
Talleres Tecnoldgicos para nifios vy
jovenes.

Calidad en el servicio:

La tranquilidad de saber que estas en
buenas manos. Mas de 500 colegios y 20
universidades confian en nosotros y en
nuestra metodologiay forma de trabajo.

Precio sin competencia:

La actividad mas completa y mas
econdmica del mercado. Incluimos
programacion, drones, 3D y robdtica
para todos los bolsillos y con la
metodologia mas actual potenciando el
desarrollo de competencias clave en el
alumno.

Continuidad en la formacion:

Ofrecemos cursos con progresiéon desde
infantil hasta bachillerato, siendo una
formacion integral permitiendo al
alumno promocionar a lo largo de los
niveles.

Innovacion en nuestros cursos:

Nuestros desarrolladores y pedagogos
continuamente trabajan para
incorporar las herramientas mas
novedosas y que mejor se adaptan a
nuestros alumnos para mejorar la
experiencia de aprendizaje de los
mismos.

Atencion, agilidad y transparencia:

Disponemos de todo un equipo humano
dedicado a la coordinacién y gestion de
las actividades en su colegio de la forma
mas transparente y eficiente para usted.

Resultados Garantizados:

Las encuestas nos avalan vy la
satisfaccidon con nuestras actividades
supera siempre el umbral de
expectativas.
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https://www.youtube.com/watch?v=kxOJedLmLCY
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